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 1. Ejecutar el programa servidor para juego en multijugador. 

 2. Crear una partida multijugador v1.3 

 3. Unirse a una partida creada v1.3. 

 4. Determinar la IP del servidor v1.3. 

 

1. Ejecutar el programa servidor para juego en multijugador.  

Se ha creado un programa servidor con el cual se puede jugar al juego, dos jugadores, de forma local. 
Para poder hacerlo, se debe de ejecutar el programa "WW2GC_Server.exe". 

El servidor usa el puerto 6840 por lo que hay que asegurarse que dicho puerto está abierto en nuestro 
router. Como prevención, también es bueno desactivar el FireWire y decirle al antivirus, cuando lo 
pregunte, que el programa que se va a usar es seguro. 

 

Si surge una advertencia de seguridad pulsa en el botón "Ejecutar". 

 



 

Una vez ejecutado el programa surge una ventana, en la cual se irán viendo las conexiones que se 
vayan realizando con el mismo.  

 

Deja la ventana activa y ejecuta el juego. 

 



 2. Crear una partida multijugador v1.3  

Una vez ejecutado el juego, puedes cambiar el nombre de tu alias, si así lo deseas, y posteriormente 
crear una partida multijugador. 

 

Pulsa en la opción "Local Server" que aparece a la derecha para decirle al programa que deseas crear 
la partida como servidor. 

 



Después selecciona la batalla que deseas jugar en la lista de la izquierda. 

 

Ponle un nombre a la partida para que tu amigo la reconozca cuando se vaya a unir, y una clave si lo 
deseas. 

 


