1. Ejecutar el programa servidor para juego en multijugador.

2. Crear una partida multijugador v1.3
3. Unirse auna partida creada v1.3.
4. Determinar la IP del servidor v1.3.
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Mo se puede comprobar el fabricante. ¢Esta seguro de que

desea ejecutar este software?

D Nombre: WW2GC_Server.exe
r Fabricante: Fabricante desconocido

Tipo: Aplicacion

De: Y\Servidoriservidoriversiones\GCI\WW2GC 1.3 (O...

| Eiecar | Cancelar

Este archivo no tiene ninguna firma digital valida que compruebe su
fabricante. Sdlo ejecute software de los fabricantes en los que

confia.

Cémo puedo decidir

ué software debo ejecutar?
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